Kryteria wymagan z informatyki dla kiasy Il

Dziat: ARKUSZ KALKULACYINY

Wymagania konieczne
{ocena dopuszczajgca)

Wymagania podstawowe
{ocena dostateczna)

Wymagania rozszerzajace
{ocena dobra)

Wymagania dopetniajace
(ocena bardzo dobra)

Wymagania
(ocena celujaca)

Uczen:
v potrafi wskaza¢ komorke,
kolumne i wiersz w arkuszu
= uruchamia i prawidtowo
konczy prace z arkuszem
" wymienia znaczenie
i zastosowanie arkuszu
kalkulacyjnego w codziennym
Zycin
= 7na budowe okna arkusza
kaikulacyjnego i potrafi nazwaé
poszczegdlne elementy
(komérka, adres komorki, linia
polecen, menu)
= wypelnia arkusz réznymi
danymi
=  wykonuje podstawowe
operacje formowania zawartoéci
komérki: pogrubienie,
= pochylenie, podkre§lenie,
wybdr kroju i wielko$é czcionki
= 7na budowe okna arkusza
kalkulacyjnego i potrafi nazwac
poszczegdlne elementy
= (komorka, adres komorki,
linia polecen, menu)
= odezyiuje adres komérki
® czyta informacje zawarte na
wykresach
= wprowadza i edytuje dane w

Uczeni:

= wymienia zalety arlusza
kalkulacyjnego

» rozrdimia podstawowe typy
danych (liczbowe, tekstowe,
data oraz sposéb ich
przedstawienia w arkuszu)

®  wykonuje podstawowe
operacje formatowania
zawartosci komorki:
pogrubienie,

= pochylenie, podkreslenie,
wybor kroju 1 wielkoéci
czcionki

» odezytuje arkusz zapisany na
dysku

= nadaje nazwe dokumentowi
1 zapisuje utworzony arkusz na
WYZNaczonym miejscu

» swobodnie porusza sig po
komérkach arkusza

»  wyjasnia pojecia: arkusz
kalkulacyjny, kolumna, wiersz,
pasek formuly, komérka,
obszar, pole nazwy, obszar
roboczy, siatka, zakladka, adres
komoérki, zakres komorek,
komorka aktywna, formula,
operator dzialar, seria danych
(ciag wartosci)

Uczeni:

= projektuje prosty arkusz z
zestawieniem danych

mrozwiazuje proste zadania
matematyczne

= kopiuje, usuwa i wkleja
zawarto$¢ komorek

» formatuje cale grupy danych

= potrafi wskaza¢ przyklady
zastosowan arkusza w
réznych dziedzinach zycia
spolecznego

=rozwigzuje proste zadania
matematyczne i problemy z
Zycia codziennego

wprojektuje arkusz by byt
czytelny, estetyczny i mozna
bylo fatwo wstawi¢ do niego
dane

ndefiniuje proste formuly

=wykorzystuje rézne sposoby
wprowadzania zmian do
komorek arkusza

= zapisije wzory
podstawowych dziatan
matematycznych z uzyciem
operatoréw matematycznych;
+ - *: / 3 "

» modyfikuje wykresy, dodaje
serie i zmienia opisy wedlug

Uczen:

= wskazuje i wyjasnia w
arkuszu co to jest: menu, linia
polecen, zakres danych,
formia,

=projektuje arkusz by byt
czytelny, estetyczny i mozna
bylo tatwo wstawi¢ do niego
dane

" potrafi zastosowaé rézne typy
obramowania komérek

=potrafi stosowac
autowypetnianie danych

=wypelnia arkusz przez
kopiowanie danych z innych
komorek

= definiuje proste formuty

= planuje wzory konieczne do
rozwigzania prostego zadania
z zycia codziennego

= wykonuje formatowanie
zawartodci komarek
{wyréwnanie do lewej i
prawej, centrowanie, zmiana
koloru tla, tworzenie
obramowania)

= zapisuje wzory
podstawowych dziatan
matematycznych z uzyciem
operatordw matematycznych;

Uczen:

moblicza zestawienia w
samodzielnie
zaprojektowanym i
wykonanym przez siebie
arkuszn

=wykonuje obliczenia w innym
od omawianego na lekcji
arkuszu kalkulacyjnym

= samodzielnie projektuje
arlusz i formuly potrzebne do
rozwiazania probleméw z
innych przedmiotow
szkolnych i réznych dziedzin
Zycia

" na podstawie danych w
arkuszu symuluje zjawiska z
roznych dziedzin zycia
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arkuszu = projektuje prosty arkusz z swoich pomystéw + -, 5L"
= wykonuje symulacje w zestawieniem danych = charakteryzuje réznice = potrafi przenosi¢ dane i
wykorzystanym programie = pbjasnia zastosowanie miedzy odpowiednimi typami formuty
= zmienia parametry badanego | charakterystycznych elementow danych = planuie wzory konieczne do
zjawiska fizycznego wedhug okna arkusza kalkulacyjnego nwskazuje jakie zmiany rozwigzania prostego zadania
wskazdwek » rozwiazZuje proste zadania zachodza w formule po jej z zycia codziennego
matematyczne skopiowaniu »oblicza zestawienia w
» formatuje dane w celach » dobiera wlasciwy format samodzielnie
estetycznych i wykorzystania danych zaprojektowanym i
ich w obliczeniach =wigcza tabele oraz wykresy wykonanym przez siebie
= potrafi wskazaé przyklady do dokumentu tekstowego z arkuszu '
zastosowan arkusza w réznych wykorzystaniem mechanizmu | =wykorzystuje kombinacje

dziedzinach Zycia spolecznego
= rozwigzuje proste zadania
matematyczne i problemy z
zycia codziennego

® Iaczy wykres z arkuszem
= opisuje wykonywane
wykresy (opis danych, serii,
Zaznacza obszar zawierajacy
dane)

= wstawia tabele do tekstu
poprzez schowek

= zmienia format danych
wedhug wzorca

= bada w programie
symulacyjnym zjawisko
dobierajac rozne parameiry

= odczytuje wnioski
sformutowane w programie

OLE
= interpretuje otrzymane wyniki

obliczen

klawiszy i skréty klawiszowe
w pracy z arkuszem
kalkulacyjnym

= samodzielnie analizuje
problem do
rozwigzania(okresla dane,
cele do osiagniecia, metody
rozwiazania)

=planuje arkusz obliczen
realizujacy prosty algorytm

= wyjasnia istotg adresowania
wzglednego komérek

sprzygotowuje, wybierajac
parametry wydruku, arkusz
wraz. z ilustracjg graficzng do
druku

=stosuje adresowanie wzgledne
i bezwzgledne

= korzysta z standardowych
formut dostepnych w
programie

= analizuje informacje zawarte
w arkuszu

mustala warunki poczatkowe
przeprowadzonych symulacji
w arkuszu i przewiduje
otrzymane wyniki
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= analizuje przebieg badanych
zjawisk na podstawie
przeprowadzonej symulacji

* dostrzega zwiazek miedzy
poczatkowym ukladem
syommlacji a koficowym
wynikiem obliczen

Dziat: BAZA DANYCH

Wymagania konieczne
(ocena dopuszczajaca)

Wymagania podstawowe
{ocena dostateczna)

Wymagania rozszerzajace
(ocena dobra)

Wymagania dopetniajgce
{ocena bardzo dobra)

Wymagania
(ocena celujgca)

Uczen: Uczen: Uezen: Uczen: Uczen:
= wyjasénia pojecie baza danych | = odczytuje istniejacy plik =porusza si¢ po prostej =okresla pojgeia pola " prezentuje i omawia
= podaje przyklady bazy danych oraz zapisuje go strukturze bazy danych indeksowego i wykonana przez siebie
zastosowania baz danych i po wprowadzeniu zmian mwyszukuje informacje zawarte informacyjnego oraz rekordu zlozona baze danych
korzyscei jakie ptyna z ich = wyjasnia pojgcia baza w bazach danych »potrafi polaczyé (skopiowac) =poréwnuje bazy danych
zastosowan danych pole, rekord " wyszczegoinia typy baz odszukane informacje w bazie roznych typow
» wypelniaja prosta bazg = wymienia korzysci z danych danych w jeden plik tekstowy | =lgczy i wykorzystuje dane z
danych danymi zastosowan baz danych » potrafi modyfikowaé dane = przemieszcza sig pomiedzy bazy danych w innych
= czytaja zawarte w niej » definiuje sirukture " porusza si¢ po prostej rekordami programach narzedziowych
informacje przykladowej bazy danych strukturze baz danych =okresla pojecia pola = postuguje si¢ programem do

= wyjasnia pojecie baza danych
=" podaje przyklady

= wyjasnia pojecia baza
danych, pole, rekord

swyszukuje informacje zawarte
w bazach danych

indeksowego i
informacyjnego oraz rekordu

obshugi relacyjnej bazy
danych

zastosowania baz danych i = wymienia podstawowe = wyszczegolnia i omawia typy | "potrafi dolaczy¢ odszukane = przedstawia wyniki analizy
korzysci jakie plyna z ich operacje wykonywane poprzez baz danych dane bazy danych do pliku wykonanej przez siebie bazy
zastosowarl programy obstugi bazy danych = wprowadza i modyfikuje dane tekstowego danych przez raport i

= okresla informacje, ktore » wymienia korzyéci z = wyszukuje informacije w =wykorzystuje kombinacje zapytania

nalezy umiescic w zastosowan bazy danych stworzonej bazie danych klawiszy 1 skréty klawiszowe s wprowadza do po!f baz danych
projektowanej bazie danych = poréwnuje sposoby =dodaje i usuwa pola i rekordy w pracy z baza danych formuly obliczajace ich

» wypelnia prosta baze danych | korzystania z ,papierowych” i =sorfuje dane wediug =stosuje spojnik ORAZ i LUB zawartosé

danymi komputerowych baz danych ustalonego khucza w filtrach , » omawia sfruktury relacyjnej i
» czytaja zawarte w niej » oznacza rekordy baz danych =buduje filtr wedlug podanego | ®omawia zastosowanie filtru w hierarchicznej bazy danych
informacje = wys$wietla lub ukrywa wzoru wyszukiwaniu w bazie smodyfikuje samodzielnie

» przeglada bazg danych z oznaczone rekordy wedlug = omawia strukture danych strukture bazy danych
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wykorzystaniem przyciskéw
przegladania rekordéw oraz
sterowania kursorem

podanych wskazdowek

= okresla nazwy i typy pol w
bazie danych

= potrafi modyfikowaé dane
s korzysta z gotowych
narzedzi wyszukiwania
informacji

» objasnia zastosowanie
charakterystycznych elementdéw
okna programu obstugi baz
danych

® przemieszcza sig pomigdzy
rekordami

kartotekowej bazy danych

s pbjaénia rolg operaciji
sortowania w wyszukiwaniu
danych

= zapisuje w nowym pliku
zmodyfikowana baze danych

= tworzy i dokonuje obliczen na
raportach baz danych

=swobodnie modyfikuje filtry i
raporty

= analizuje dane uzyskane za
pomoca filtrowania i
podsumowan

Dziat: INTERNET | PROG

RAMY MULTIMEDIALNE

Wymagania konieczne
{ocena dopuszczajgca)

Wymagania podstawowe
(ocena dostateczna)

Wymagania rozszerzajace
{ocena dobra)

Wymagania dopetniajace
{ocena bardzo dobra)

Wymagania
{ocena celujaca)

Uczen: Uczef: Uczen: Uczenh: Uczen:

® wyjasnia poj¢cia programu » odczytuje informacje zawarte | ®porusza sig po programie mkorzysta z réznych ustug mkorzysta z réznych usiug
multimedialnego w programach multimedialnych multimedialnym uzyskujac zawartych na stronach WWW Internetu{grupy dyskusyjne,
* podaje przyklady i na stronach internetowych kompetencje z réznych »potrafi polaczyé(skopiowac) serwery, fip, aukcje, chaty
zastosowania komputerowych » wyjasniajg pojecia strony dziedzin zycia odszukane informacje z itp.)
programéw multimedialnych internetowej i zasady dziatania = wyszukuje samodzielnie Internetu oraz z réinych
* porusza sig¢ po stronach Internetu informacje zawarte w programdéw mulfimedialnych
WWW zmajac adres danej = wymienia korzysei z Internecie w jeden dokumnent tworzac w
strony korzystania z poczty wkorzysta z poczty ten sposob wypracowanie na

elekironicznej elektronicznej dany temat

» samodzielnie uruchamia i = swobodnie korzysta z

koiiczy prace z programami oprogramowania

multimedialnymi komputerowego do

zdobywania wiedzy z roznych

dziedzin zycia

[t3
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Dziat: ALGORYTMIKA

Wymagania konieczne
(ocena dopuszczajaca)

Wymagania podstawowe
{ocena dostateczna)

Wymagania rozszerzajgce
{ocena dobra)

Wymagania dopelniajace
{ocena bardzo dobra)

Wymagania
{ocena celujgca)

Uczefi: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

» potrafi wyjasni¢ pojecia = kompiluje i wruchamia ®»zna i potrafi stosowaé "poprawnie reaguje na biedy s konstruuje bardziej
algorytm, dane zmienna, gotowy (napisany) algorytm w podstawowe procedury jezyka wyswietlane przez program, zaawansowane algorytmy,
deklaracja zmiennej poznanym jezyku Logo:(NP, LW, PW, C5, podczas ,uruchamiania” sprawnie postuguje sie
* konstruuje proste algorytmy programowania POD, OPU, WS, algorytméw réznymi technikami
sekwencyjne czynnosci z zycla | = wyjasnia funkcje POWTURZ), ich parametry i =swobodnie stosuje instrukcje programowania
codziennego kompilatora i interpretatora sposob ich zapisu Jjezyka Logo przy tworzeniu
= potrafl wyodrebni¢ z procesu | ® zna podstawowe zasady = potrafi wyjasnic pojecia: algorytmow
rozwiazania zadania(problemu) | tworzenia schematow rekurencja i iteracja = zapisuje, testuje i wykonuje
czynnosci elementarne blokowych = zna zasady tworzenia za pomoca komputera
* potrafi przedstawié algorytm | = potrafi wyjasni¢ dziafanie procedur bez parametrowych samodzielnie skonstruowane
W postaci przepisu stownego prostego algorytmu na oraz procedury ,,pisz” i algorytmy
= deklaruje stale i zmienne podstawie schematu blokowego »PrZypisz” » 7Zna najczgsciej uZywane typy

* zna najbardziej potrzebne mpotrafi poshugiwac sig i struktury danych

polecenia jezyka schematem blokowym do =potrafi definiowac takie

programowania zapisu algorytmu i procedury jak: okrag,

= zapisuje instrukcije rozwiazania prostego kwadrat, tréjkat, prostokat,

warunkowsq oraz iteracyjng w problemn wielokat

postaci stownego opisu ciagu s sprawdza poprawnosé =zna i definiuje procedury z

czynnosci dziatania algorytmu parametrami

= wskazuje roznice pomiedzy = stosuje petle do budowy »potrafi uzy¢ podprogramu,

iteracja a rekurencja algorytmow skladajacego sie parametru formalnego i

z czynnosci wielokrotnie aktualnego, przekazywac
powtarzalnych- okresla krok parametry

iteracji
»modyfikuje gotowe algorytmy
=konstruuje w programie
algorytmy rozwiazujace
problemy liczbowe
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